Пояснительная   записка к тематическому планированию по информатике в 7 классе (заочное обучение)
Рабочая программа ориентирована на использование учебника

1.  Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.

2.  Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.

Учитель информатики - Дербенцева Лариса Евгеньевна, тел. +5491126931840

Вопросы высылайте на электронный адрес: derlar@mail.ru 
Изучение информатики в 7 классе пропедевтического курса направлено на достижение следующих целей:
формирование у учащихся готовности к информационно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства   информационных и коммуникационных технологий в любом предмете  для реализации учебных целей и саморазвития;

воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

приобретение опыта планирования деятельности, поиска нужной информации, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования.

Требования к подготовке учащихся в области информатики 7 класса

Учащиеся должны:

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;

· понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;

· понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;

· иметь представление о назначении и области применения моделей;

· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;

· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;

· уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.;

· знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;

· знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели её создания;

· осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

· выполнять операции с основными объектами операционной системы;

· выполнять основные операции с объектами файловой системы;

· уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей;

· выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;

· создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;

· для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.

Содержание курса информатики и ИКТ 7 класса

	1.  Объекты и их имена.

	Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система. 

Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы Windows».

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы».

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты».

	2.  Информационное моделирование 

Компьютерный практикум.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели»; Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели»; Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы в Word».

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами в Excel», Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики».

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».

3. Алгоритмизация. 

Компьютерный практикум:  Работа в среде Алгоритмика.
Ученик должен перед сдачей каждой сессии дома выполнить домашние задания (в графе д/з) и практические работы для проверки и оценивания.  Задания из раздела  Практика необходимо выполнить на  ПК  заранее дома (не позднее, чем за неделю до зачетной сессии) и прислать на  электронную почту учителю для проверки и оценивания выполненной работы или привезти с собой на электронном носителе.
Наименова​ние раздела программы

Тема урока

Технологический материал

Практика

Домашнее задание

Объекты и системы

1 полугодие
Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты и их имена. Признаки объектов.

Введение, §1.1, 1.2

РТ: № 2

Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы»
§1.1, 1.2

РТ: №1, 6, 7, 8 и 14

Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация.

§1.3, 1.4

Задания № 1-3 к §1.3

Задания № 1, 2 к §1.4
Практическая работа №2 «Работа  с объектами файловой системы»
§1.3, 1.4

РТ: № 20, 22-25
Состав объектов.

§1.5

Задания № 1-2 к §1.5

РТ: № 32
Практическая работа №3 «Создание текстовых  объектов» (Задания 1-3)
§ 1.5

РТ: №30, 31, 35
Система объектов.

§1.6

Задания № 5-12 к §1.6
Практическая работа №3 «Создание текстовых  объектов» (Задания 4-6)
§1.6

РТ: № 36-40
Система и окружающая среда.

§1.7

Задания № 1-3, 

5-6 к §1.7
Практическая работа №3 «Создание текстовых  объектов» (Задания 7-9)
§1.7

РТ: 41, 42, 43, 45
Персональный компьютер как система.

РТ: № 47-48

Интерактивный тест 7-1, 7-2

Контрольная работа №1 по теме «Объекты и их имена»
РТ: №50

Информационное моделирование

Модели объектов и их назначение.

§2.1

РТ: № 1, 3, 4, 5

Практическая работа №4 «Создание словесных моделей» (Задания 1-3)

§ 2.1

РТ: № 2, 6-8

Информационные модели.

§2.2

РТ: № 9-11
Практическая работа №11 «Графические модели»»
§2.2

РТ: № 12-14
Словесные информационные модели.

§2.3
Практическая работа №4 «Создание словесных моделей» (Задания 4-5) (Задания 6-7) (Задания 8-9)
§2.3

РТ: № 15-17 РТ: № 19,№ 18, 22
Многоуровневые списки. 

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки»
Математические модели.  

§2.4

Задание № 1 к §2.4

РТ: № 23-27

Интерактивные тесты 8-1, 8-2
§2.4

РТ: № 27

Табличные информационные модели.

Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы.

§2.5 РТ: № 32
Практическая работа №6 «Создание табличных моделей» (Задания 1-2) (Задания 3-4).
§2.5

РТ: № 28-31№ 33, 34
Информационное моделирование

Сложные таблицы. 

§2.5

Задания к §2.5 (у)

РТ: № 37
Практическая работа №6 «Создание табличных моделей». (Задания 5-6).
§2.5

РТ: № 35-36
2 полугодие

Табличное решение логических задач.

§2.6

РТ: № 38
Практическая работа №6 «Создание табличных моделей». (Задание 7).
§2.6

РТ: № 39-40
Вычислительные таблицы. 

§2.7
Практическая работа №7 «Создание вычислительных  таблиц»
§2.7

РТ: № 41
Электронные таблицы. 

§2.8
Практическая работа №8 «Знакомство с электронными таблицами» (Задания 1-3),  (Задания 4-6).
§2.8

РТ: № 43, № 44

Пр.р. №8 задание 4 (в тетради)
Графики и диаграммы. Наглядное изменение процессов изменения величин. Визуализация многорядных данных.

§2.9

Задания № 1, 3, 4 к §2.9
Практическая работа №9 «Создание диаграмм и графиков» (Задания 5-7), (Задания 1-3), (Задание 4).
§2.9

РТ: № 45 (а,б) № 46-47, № 51, 54
Информационное моделирование

Многообразие схем.

§2.10

Задания № 4, 5, 7 к §2.10
Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья» (Задания 1-2).
§2.10

РТ: № 55-58

Информационные модели на графах.

§2.10

РТ: № 59, 64, 65

Задание № 8 к §2.10
Практическая работа №10  «Схемы, графы и деревья»  (Задания 3-5).
§2.10

РТ: № 60, 61, 66
Деревья.

§2.10

Задания № 9-12 к §2.10

РТ: № 67, 68
Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья» (Задания 6-7). 
Алгоритмика

Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов. Использование вспомогательных алгоритмов. 

§3.1, 3.2

Задания № 1-8 к §3.1

Работа в среде Алгоритмика.

§3.1, 3.2

РТ: № 1-4, 7-12 (одно из)

РТ: №13 

(б-г), 14, 16

§3.2

РТ: №13 (а), 15
Цикл «повторить n раз».

§3.2

РТ: №18 (а), 19 (а,г,ж)
§3.2

РТ: № 17, 18 (б), 19 (б,д,з)
Исполнитель Черепашка. Управление Черепашкой. Цикл «пока».  Ветвление.  

§3.3

РТ: № 22, 23, 25, 26 (а), 27 (а)
РТ: № 29№ 33-35
§3.3

РТ: № 21, 24, 26 (б-г) 30, 31 (б-г),
§3.3

РТ: № 28, 32№ 36-38


	Примерные контрольные работы (выполняются письменно)
1 полугодие

Вариант 1. 

Часть 1.  Задания с выбором ответа (из предложенных вариантов выберите один верный)

№1. Какое из следующих утверждений точнее всего раскрывает смысл понятия «информация» с обыденной точки зрения?

1) Последовательность знаков какого - либо алфавита

2) Книжный фонд библиотеки

3) Сведения об окружающем мире  и протекающих в нем процессах

4) Сведения, содержащиеся в научных теориях

№2.   К какой форме представления  информации, относится счет хоккейного матча?

1) Числовой


3) Текстовой

2) Графической


4) Мультимедийной

№3.  Информацию, верную в изменившихся условиях называют

1) Полезной 


3) 
Актуальной

2) Полной  


4) 
Достоверной 

№4 .  При передаче информации обязательно предполагается наличие

1) Осмысленности передаваемой информации

2) Источника, приемника информации и канала связи между ними

3) Избыточности передаваемой информации

4) Двух людей

[image: image2.png]


№5.  От разведчика была получена радиограмма.

 При передаче радиограммы было потеряно разбиение на буквы, но известно, что использовались только эти буквы: 
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№6.  Запишите единицы измерения информации в порядке возрастания

5 Кбайт, 5125 байт, 1 Мбайт, 925 Кбайт, 12 Мбайт

№7.  Сообщение, записанное буквами 32-х символьного алфавита, содержит 78 символов. Сколько бит информации в данном сообщении?

Часть 2

№ 8. Файл – 

1. поименованная группа данных в долговременной памяти

2. любая группа данных на диске

3. папка

4. каталог

№ 9.
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№ 10.
Расширение файла указывает:

1. На дату его создания;

2. На тип данных, хранящихся в нем;

3. На путь к файлу;

4. Это произвольный набор символов.

№ 11.
Определите тип файла выход.ppt.

1. Демонстрация

2. Графический

3. Звуковой

4. Презентация

№ 12.
Какое расширение имеют текстовые файлы?

1. exe, com, bat

2. rtf, doc, docx, txt

3. ppt, pps

4. avi, wmv, mpeg

№ 13.
Установите соответствие: 

Объект, не являющийся элементом файловой системы? 

1. Файл

2. Каталог

3. Корзина

4. Диск 

№ 14.
Как называется файловая структура, которая используется для хранения большого количества файлов? 

№ 15.
Приведите пример полного имени файла.

II полугодие

Задание №1
Наименьшим элементом изображения на графическом экране является:

а) курсор

б) символ

в) пиксель

г) линия

Задание №2
Цвет пикселя на экране монитора формируется из следующих базовых цветов:

а) красного, синего, зеленого

б) красного, желтого, синего

в) желтого, синего, голубого

г) красного, оранжевого, желтого, зеленого, голубого, синего, фиолетового

Задание №3
Видеопамять предназначена для:

а) хранения информации о цвете каждого пикселя экрана монитора

б) хранения информации о количестве пикселей на экрана монитора

в) постоянного хранения графической информации

г) вывода графической информации на экран монитора

Задание № 4
Графический редактор – это:

а) устройство для создания и редактирования рисунков

б) программа для создания и редактирования текстовых изображений

в) устройство для печати рисунков на бумаге

г) программа для создания и редактирования рисунков

Задание №5
Векторные изображения строятся из:

а) отдельных пикселей

б) графических примитивов

в) фрагментов готовых изображений

г) отрезков и прямоугольников

Задание №6
Деформация изображения при изменении размера рисунка – один из недостатков:

а) векторной графики;

б) растровой графики;

в) фрактальной графики;

г) изображения в графических редакторах не деформируются при изменении размера рисунка.

Задание №7
Какое расширение имеют файлы графического редактора Paint?

а) exe; 

б) doc;

в) bmp;

г) com.

Задание №8
Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют:

А) полный набор графических примитивов графического редактора

Б) среду графического редактора

В) перечень режимов работы графического редактора

Г) набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором

Итоговая работа: (апрель – май 2018 года)
Подготовить дома проект на произвольную тему и представить его для защиты (проверка умения работы с текстовым редактором, с презентацией). В презентации необходимо использовать вставку изображений, таблиц.


